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Brincando com Confianga

Ciudades Comunes

é um projeto colaborativo
entre pessoads de diferentes
organizagdes para repensar
a coconstrucgdo da cidade.

Ciudades Comunes visa
tornar as cidades mais
justas, equitativas, soliddrias
e participativas por meio

da empatia, escuta e
experimentag¢do com
ferramentas fisico-digitais.

incubadora ciudades comunes
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Brincando com Confianga

Guia para a
replicabilidade
do processo

O material a seguir é a base a partir
da qual foi realizado o processo de in-
cubagdo dos projetos vencedores do
ideiaton “Volver a la calle”, promovido
pelo BID, em conjunto com Ciudades
Comunes.

A Incubadora foi organizada por Ciu-
dades Comunes entre agosto e outu-
bro de 2020, em um intenso processo
de adaptagéo das ideias preliminares
para transformd-las em protétipos ex-
perimentais codesenhados para serem
executados localmente.

A replicabilidade e escalabilidade dos
protdtipos podem ser medidas e ava-
liadas, com o objetivo de serem imple-
mentados na regidio da América Latina
e Caribe, e com a perspectiva de torno-
rem-se novas politicas publicas para
o retorno ao espago urbano durante e
apds a crise sanitdria da COVID-19.

Na sequéncia hd uma breve explicagéo
das ferramentas que fizeram parte do
processo de incubagdo das propostas.
A continuagdio, o manual de implemen-
tagcdio resultante de Brincando com
confianca.

incubadora ciudades comunes

Por que
um manual?

Um manual é uma publicagéo que re-
Une o essencial sobre um tépico. Neste
caso, € um manual para a implemen-
tagcdo de projetos taticos no espago
publico, que favorecem a implemen-
tacdo de processos colaborativos na
América Latina e Caribe.

O objetivo deste manual € compartilhar
alguns aspectos necessdrios para se
pensar um processo de agdo coletiva
no territério. Pretende-se oferecer uma
caixa de ferramentas e metodologias
para o codesenho de uma intervengdo
tdtica e experimentall.

Acreditaomos no conhecimento aberto.
Portanto, temos o compromisso de
liberar contelidos. Esperamos que este
documento possa servir de base para
facilitar a replicabilidade do processo
e promover novas possibilidades para
solugdes coletivas.
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Por que é importante
pensar em um
processo?

Para garantir o sucesso de um proje-
to de intervencd@o no espago publico,
este deve ser articulado, codesenhado
e coconstruido por tantas e diversas
pessoas quanto possivel.

Trabalhar com quem mora ou fre-
quenta o local onde serd feita a inter-
vengdo permite o fortalecimento das
redes existentes e das comunidades
envolvidas. Prever o uso ativo do espa-
¢cO e sua apropriagdo e manutengdo
por parte das pessoas que o habitam
requer empatia e compreens@o das
necessidades e l6gicas estabelecidas
no territério.

Por este motivo o projeto de interven-
¢dio no espago publico é proposto
como um processo interativo de and-
lise, proposta, desenho e gestéo entre
quem aporta o conhecimento técnico
e as pessoas que vao viver o espago. O
compromisso é gerar processos aber-
tos e dindmicos capazes de oferecer
espagos de troca e participagdo ativa
de toda a comunidade.

Brincando com Confianga

Caixa de ferramentas

Andlise do territério

Problematizar o territério nos ajuda a
formular propostas inovadoras para
melhorar a vida nas cidades. Para
isso, investigar o contexto em que a
proposta é feita é fundamental para
gerar ideias transformadoras que
tenham um impacto positivo e sus-
tentdvel no territério. Pesquisar sobre
questdes historicas, culturais, econd-
micas, politicas, etc., com dados
anteriores, permite reconhecer o
recorte urbano para intervir e fazer
uma proposta para melhord-lo.

Mapeamentos coletivos

Um mapeamento coletivo é uma fe-
-rramenta que permite conceber um
determinado territério como uma
rede de relagdes, gragas as histérias
de quem o habita. Algumas chaves
para abordar o territério séo: empa-
tia, coletar informagdes e dados sen-
siveis. Isso permite, por um lado, au-
mentar o conhecimento local e, por
sua vez, construir a confianga da co-
munidade.

Para a construg@o de um mapeamen-
to coletivo serd util levar em conside-
ragdo uma série de premissas a serem
consideradas anteriormente: os dados
e varidveis a serem levantadas, a for-
ma como o mapa serd materializado
—fisico, digital, hibrido—, as etapas para
sua execugdo, os principais pontos de
encontro com as cidadds e cidaddos
e os recursos de comunicagdo visual
para interagir com as pessods, entre
outros.

- Link para download de suportes para d replicabilidade do processo

incubadora ciudades comunes
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Atores do territério

Um diagrama de atores permite cons-
truir um relato coletivo da realidade
de um territério. Para isso deve incluir
essas pessodas, grupos, organizagdes,
etc. que s@o chave. Por exemplo: pes-
soas afetadas pela proposta ou que
tém impacto sobre ela; aquelas que
possuem as informagdes, experiéncia
ou recursos nhecessdrios sobre dada
questdo ou problema (e podem aju-
dar a resolvé-1o); aquelas que ndo es-
téo sendo diretamente afetadas, mas
podem ter um interesse; as pessoads
necessdrias para a formulagéo efou
implementagdo de uma politica pu-
blica nessa drea; e aquelas que consi-
deram ter o direito de se envolver nas
decisdes relativas ao assunto e seu
tratamento.

Brincando com Confianga

Inteligéncia coletiva

O esquema de visualizagéo de Inteli-
géncia Coletiva nos convida a refletir
sobre os principais elementos, carac-
teristicas, conexdes e situagdes que
podem facilitar a ativagéo de um pro-
cesso de Inteligéncia Coletiva. E uma
ferramenta que se concentra em pro-
jetar o processo ao invés do resultado.
Para completar este esquema de vi-
sualizagdo, deve-se levar em conside-
ragdo: os atores envolvidos na equipe
de trabalho ou afetados, as comuni-
dades envolvidas, os espagos-chave
para as atividades do processo, os
objetivos, a forma de financiamento,
as etapas, os canais de comunicagdo,
0 que vocé quer testar e como tomar
decisdes sobre as atividades e o pro-
cesso.

Plano de A¢do

O Plano de Agdo leva a uma reflexdo
centrada na definigéo das diferentes
fases de um processo de codesenho.
Estd estruturado em 10 fases, numa
sequéncia circular que pode ser re-
plicada e reiniciada em qualquer um
dos seus pontos. Juntos eles descre-
vem de uma forma simplificada e
generalizada um processo de code-
senho aplicado.

As fases estdio estruturadas em trés
etapas: reconfiguracdo (inicio, pla-
nejamento, envolvimento e objetivo),
desenvolvimento (difusdo, boas-vin-
das e desenvolvimento) e implemen-
tacdo (prototipqgem, implementagdéo
e impacto).

incubadora ciudades comunes

Articulacgdo

A cocriagé@io de um calenddrio de tra-
balho deve ser adaptada as comuni-
dades e & equipe de trabalho. Deve-
mos levar em conta uma variedade
de hordrios de reunides que garantam
a participagdo de todas as pessoas e,
também, ciclos que permitam diferen-
tes graus de envolvimento no projeto.

O calenddrio mudard constantemen-
te, adaptando-se aos contextos. Des-
ta forma, é importante encontrar uma
ferramenta ou plataforma cuja visibi-
lidade seja fécil, independente de ser
fisica efou virtual.
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Prototipagem

Prototipar é realizar testes tempord-
rios no territério. Isso € essencial para
tornar visivel o processo de transfor-
macgdo. Oferece a possibilidade de
envolver o comércio local e a comu-
nidade nesse processo. Serve pard
encontrar oportunidades ou proble-
mas néo contemplados inicialmente,
de maneira que possam ser corrigidos.
Propbe-se como uma experimenta-
¢do no territério, podendo promover
um espago lddico. Por ultimo, ajuda
a fortalecer a inteligéncia espacial
coletiva.

Brincando com Confianga

Recursos

Para analisar as fontes de financio-
mento € necessdrio determinar a
escala do projeto a ser alcangada.
Depende se trato-se de um projeto
com dimensdéo material, cultural, de
fortalecimento da rede ou de coleta e
visibilidade de dados.

Recomenda-se levar em conside-
ragdo a diferenciago em recursos
materiais (listas de materiais), recur-
sos humanos (diviséo de tarefas) e
recursos econdmicos e juridicos
(orcamentos, licengas, seguros e fon-
tes de financiamento).

Medicgéio

A medigdo permite validar o protétipo
com usudrias e usudrios para enten-
der como o projeto colaborativo tem
funcionado. Além disso, serve para
verificar se responde & necessidade/
desejo/problema inicial detectado.

As informacgdes s@o coletadas para
poder se observar os acertos efou
erros, tanto qualitativa quanto quan-
titativamente. Para isso séo utilizados
levantamentos pessoais ou em grupo,
observagdes, medigcdes de uso, entre
outros instrumentos possiveis.

Ressalta-se que é necessdrio realizar
medi¢cdes em diferentes momentos
do processo, a fim de comparar as
informagdes resultantes em valores
tomados antes do processo, durante
a fase de ativagéo e posteriormente.

incubadora ciudades comunes

Impacto

As medigdes dos protétipos testados
sdo essenciais para avaliar o impac-
to da intervencgéo, o que servird para
justificar a importéncia e necessidade
de replicd-la e multiplica-la.

A visibilidade dessas informagdes é
fundamental para a gest@io e formu-
lagéo de politicas publicas voltadas
para cidades mais humanas.
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Brincando com Confianga

Propésito

Brincando com Confian¢a é uma
ferramenta afetiva de reaproximacgédo
responsdvel ao espacgo publico que,
interagindo com outras pessoads

de forma segura, por meio de

um jogo de solo que combina o

fisico com possibilidades digitais,
procura promover a convivéncia e
aproximacéo de grupos culturais
distintos, de forma lGdica e divertida.
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Diagnéstico geral
da situagdo para
melhorar

Conforme as medidas de isolamento
sdo flexibilizadas, é necessdrio rein-
ventar como o espacgo publico é uti-
lizado, garantindo sua apropriagdo
segura, ativa e propositiva pelos ci-
daddos. Na medida em que disputas
e tensdes sociais se acirraram é ne-
cessdrio promover a aproximacgdo e
conexdo, fortalecendo as nogées de

interdependéncia e confianga.

Brincando com Confianga

Principais varidveis
para analisar

Para compreender o territério do Lar-
go do Arouche e instrumentar nossa
percepgdo para da intervengdo ana-
lisamos as varidveis de localizagéo
deste espaco na cidade, mapeando
os pontos de referéncia do entorno
e as dindmicas de uso e movimen-
tagdo pelo espacgo, levantando tam-
bém pontos comerciais, acessos e
atividades, para compreender melhor
0 espago para posicionar a interven-
¢do sem prejudicar outras atividades
que ocorrem no lugar, elegendo-se
o boulevard. Além disso, analisamos
o histérico de ocupagéo do Largo,
compreendendo os diferentes atores
e seus referenciais simbdlicos, levan-
tando os elementos de identificagéo e
demarcacdo do locall.
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Atores sociais
do territoério

Entre os atores presentes no territério,
a aproximagdo mais intensa é com o
coletivo Arouchianos, coletivo LGBT-
QIA+ que realiza eventos regulares no
Largo do Arouche, com os comercian-
tes, especialmente os das bancas de
flores no Largo, moradores do entor-
no, em especial o publico que passeia
com seus cachorros diariomente, e
os idosos, que o frequentam rotinei-
ramente. Consideramos estes grupos
como potenciais aliados, desde que
sejom mediados com cuidado os con-
flitos entre estes diferentes perfis den-
tro do projeto. Pretendemos manter in-
formados e envolvidos os Arouchianos,
os comerciantes, os agentes de ocu-
pacdo urbana que atuam no territério,
coletivos de artes e design do entorno,
a faculdade de arquitetura Escola da
Cidade e o Instituto dos Arquitetos de
S@o Paulo, ambos préximos, e a admi-
nistragdo publica da Subprefeitura da
Sé e da CPPU Comisséio de Protegdo &
Paisagem Urbana, que autoriza o con-
trola o uso do espago publico do Largo
do Arouche.

@ Estado, instituicéio ou governo
Privado, comercial ou empresas
® oOrganizagées
Individuos ou grupos de pessoas

@ outras

Brincando com Confianga

barese
restaurantes
do entorno

mercado
imobiliario

bancade
jornal

menor interesse
no projeto

O NIVEL DE INTERESSE E INFLUENCIA

DOS ATORES SOCIAIS PRESENTES NESTE
GRAFICO E DINAMICO, VARIAVEL E REFLETE
A PERCEPCAO DAS EQUIPES DE TRABALHO
DURANTE O PROCESSO DA INCUBADORA

maior influéncia

comunidad
LGBTQIA+
pessoas
de
terceira
idade moradores ou
trabalhadores
locais
mercado
das flores pessoas
com
cachorros
maior interesse
vendedor no projeto
de milho
estidios vendedores criangas
de ambulantes
arquitetura
oudesign
pessoasem
situagéio de

vulnerabilidade

menor influéncia

incubadora ciudades comunes
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Plano de acdo

COMEGO

Criamos um jogo de solo para espa-
¢os publicos: tabuleiro que garante o
distanciamento fisico e a aproxima-
cdo afetiva com dinémicas interativas.
Prototipagem no Largo do Arouche.

PLANEJAMENTO

Contemplados no Edital, estudamos
mais o territdrio, regras dos jogos, grid
do tabuleiro, Manual do Jogo e app.

ENVOLVIMENTO

Contatos com atores locais e morado-
res, agentes de ocupagdo urbana do
entorno e érgéios municipais, apresen-
tando a versdo inicial do projeto.

PROPOSITO

Avaliamos e sintetizamos o propdsito:
ferramenta de articulagéo comunité-
ria que permite discutir problemdticas
sociais entre os diferentes grupos, re-
conhecimento territorial e resgate da
memdria local.

DIFUSAO [ BOAS VINDAS

O tabuleiro do jogo no espago publico
€ o grande elemento de difuséo, com
a divulgagdo de play-tests in sito nas
redes socidais.

Brincando com Confianga

PROTOTIPAGEN

DIVULGAGAO
EM REDES

CALENDARIO
DE ATIVIDADES

REGISTRO
,\V’ fotos, AV,
% depoimentos
((, PINTURA FEEDBACK

S COLETIVA

N DO MANUAL

Q TABULEIRO DIY
S

DESAFIO
COLETIVOS DE
OCUPAGAO

BIKE sound
system  Eventode
inauguragéo

REDES GAMERS

Ativagao EDITAIS
do APP

Divulgagao
REDES.
SOCIAIS

TRAGADO
DO

TABULEIRO

PLAY-
PLAY-  TEST

CONSULTA
PUBLICA
manual + PLAY- pay-

app ST TEST

AVALIACION
COLECTIVA

LANZAMIENTO DE
LA PLATAFORMA DE
MIDIA

PRIMERA
PARTIDA COM
TODES
metodologia

d

e
co-construgéio

PROCESSO

TABULEIRO
efemero [
temporario REDES

Voltar ao espago puiblico,
interagindo com outras
pessoas de forma segura,
por meio de um jogo de
solo que combina o
ambiente fisico e o virtual

AGOES - promovendo a convivéncia
PLAYTEST © aproximagaio de grupos

culturais distintos

‘COMUNCAGHD
(el Tornar visivel o
debater do

problemdticas

conflitos.

SOCIAIS

RODA DE
CONVERSA

8¢
M., o,

»nO
D\F\)Sp\

incubadora ciudades comunes

OINIWIATOANS

DESENVOLVIMENTO

Play-tests abertos, escuta da comu-
nidade, definigdio colaborativa dos jo-
gos, briefing para o Manual do Jogo,
app e sinalizagdo.

PROTOTIPAGEM
Testes finais com atores locais. Roda
de conversa para ajustes.

IMPLEMENTAGAO

Oficina colaborativa para a pintura do
tabuleiro. Instalar sinalizagéo. Teste do
Manual do Jogo e do app Beta. Evento
de inauguragdo: jogos rdpidos e insti-
gantes, sound system. Registro em vi-
deos e fotos.

IMPACTO

Divulgagdo de videos, fotos e agen-
da nas redes sociais para atragdéo de
outros publicos. Convite a grupos de
gamers, coletivos de ocupagdo urba-
na, agentes culturais, educadores etc.
para jogar e replicar o jogo. Suporte
online aos interessados em replicar
em outras cidades e Paises.
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Cronograma:
Articulacéo

Conceituagdo da Problemdtica

quem?

membros do Instituto A Cidade Precisa de Vocé

para que?

desenvolvimento da propsota

como?

reunides criativas

Formagdio da equipe

A Cidade Precisa + STIPO + Caio Vassdio + Mister

formar a equipe base

reunides online

Definigéio dos objetivos

equipe base

definigoes gerais

reunides online

Consultoric e workshop-jogos em espago publico

Caio Vassdo+ STIPO (Holanda) + Mister /

formatagdo de jogos para espagos

oficina criativa, reunides

Contato e conversas com Orgéos Pablicos

Educadores (SMDU)

envolvimento

Basurama (Espanhai) publicos online
COMEGCO ) . . - P . . coleta de ref. de
Estudo in loco e selegdo do territério equipe base andlise de vdrios locais centrais territérios conhecidos
Contato com os atores - problemdticas e desejos Fabian investigar desejos e receptividade ¢ ideia contatos pessoais
Proposta inicial de design Abbud e Fabian desenho inicial do grid trabqllg(rjﬂli'ﬁgqoto e
Adaptacdo da ideia original para o Largo do Arouche Abbud e Fabian flexibilidade do design para o espago fotos, SII’P{;I(?SQGO nas
Pedido de alvard de autorizagéo Subprefeitura da Sé / SP Urbanismo autorizagées telefone [ e-mail
Levantamento de jogos Caio Vasséo (consult,) formatagéo de jogos oficina criativa de
metadesign
Estudos de cinco possibilidades iniciais equipe base formatagdio de jogos reunides online
Definigéio de opgdes de distanciamento Abbud, Fabian, Mayte estudos do grid tmbulrz:%:gg\ilvci)duql e
. . Estudos de fluxomobiliério, pontos .
Estudos de Mapas e Plantas do Local Fabiola, Karen, Fabian o P pesquisa e desenho
comerciais
PLANEJAMENTO tolor 7 m
Decisdes sobre Materialidade - como construir fornecedores selegdio de materiais eletone / e=mal
pessoalmente
Definigéo do Cronograma de Construgéio equipe base organizagdo dos trabalhos reunides online
Definigéo e Estudos - Manual Karen e Fabiola discusséio contctécriT?SSFquuul do Jogo reuniées online
Definigéios da Aplicagéio Digital desenvolvedores formatagéo do APP rede de contatos,
telefonemas, e-mail
. Moradores, Arouchianos, Mercado das Flores, R telefone / e-mail /
Contato e conversas com atores locais L . . engajamento L .
Associgdo de Comerciantes e outras liderangas reunides presencias
ENVOLVIMENTO Subprefeito / SP Urbanismo / Territérios reforgo de pedido de autorizagdo,

telefone [ e-mail

Consultoria com agentes de ocupagéo urbana

liderangas do Wikipraga, Baixo Centro, artistas
locais, agentes de turismo

engajamento e experiéncia no territério

telefone, presencial

ﬁwaliqgao de receptividade e ajustes

equipe base

enriquecimento e aprimoramento do jogo

encontros online

Play tests do tabuleiro e sinalizagéo

equipe base

envolvimento com frequentadores do
territério, teste de jogos

desenho do tabuleiro
com giz, lambe-lambe,
interagdo e jogo

Criagdio da identidade visual

Abbud, Heloisa, designer grdfico e redator

definigéo da comunicagéio

contratagdo

DIFUSAO . . . definigdio do cronograma e canais da proposta discutida em
Plano de comunicagéo equipe base comunicagdio reunices online
Criagcio de perfis em redes socicis Karen criar canais de divulgagéo do projeto _ criar canais de
divulgagéo do projeto
Divulgagdio do projeto com chamada aberta Karen e replicagéio pelo GT divulgagdo para a cidade redes sociais
) . engajamento, participagdo playtest e convite pessoal
Convite verbal a personagens do entorno Fabian rodas de conversa presencialffone
BEN-VINDA Play test com primeiros jogos abertos a todos equipe e frequentadores do espago playtest e rodas de conversa abertas intervengdo no territério

Langamento das redes sociais

agentes locais , comunidade, ongs de outras
partes da cidade, orgdos publicos

apresentagdo presencial e escuta

play test, jogo coletivo,
espaco de fala.

Brincando com Confianga

incubadora ciudades comunes
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play aberto / definig iva final dos jogos

quem?

frequentadores e agentes locais, ongs de outras
partes da cidade, consultores envolvidos, orgéos
publicos

para que?

apresentagéo presencial e escuta

como?

jogo coletivo,
espago de fala.

Desenvolvimento do Manual do Jogo e sinalizagdo

equipe e designer contratado

briefing do GT e designer contratado

reunides online

Desenvolvimento de Interface Digital - verséo Beta

Divulgagéio aberta do cronograma de implementagéo

Abbud, Karen, Mayte

briefing do GT, designer contratados e
desenvolvedor

reuniées online

Agentes locais e longs de outras partes da cidade

apresentagdo do projeto + escuta

apresentagéo
presencial,
distanciamento, PPT e
modelo desenhado no
chdo, roda de conversa

Agentes locais & colaboradores externose
participagéop esponténea

testar jogabilidade e compreender
relagdes e temas levantados pelo jogo

oficina presencial com
distanciamento - play-
test e roda de conversa
com exercicio de escuta

Karen, Helo + designer grdfico e redagdo

divulgar agées de langamento

redes socidais e convites

Lambe-lambes no entorno + Painéls de regras

Karen, Helo + designer grdfico e redagéio

comunicagdo sobre o jogo

profissional contratado
e fornecedores

Compra e preparagdo dos Materiais

Held e Fabi ola

produgdo do material necessdrio

compras e desenhos

Oficina

de pi do b

GT + Agentes locais, colaboradores externos e
participagdo espontanea

gerar apropriagdo, motivar e compartilhar

conhecimento

oficina méo-na-massa

com distanciamento e

sem compartilhamento
de objetos

Ativagéio efetiva do APP e do Manual - versdo Beta

GT + Agentes locais, colaboradores externos e
participagdo espontanea

finalizag&o dos materiais

teste com participantes

Evento de inauguragéo no Arouche com registro em video e fotos

GT + Agentes locais, colaboradores externos e
participagéio espontanea

promogdo e apropriagéo do jogo

mistério na praga +
utilizagdo dos diferentes
jogos com registro

audiovisual
. . . GT + Agentes locais, colaboradores externos e repercussdio, trazer jogadores e promover | redes sociais e agenda
Divulgagdo nas redes sociais + videos e fotos. L . . _
participagdo espontanea areplicagéo local

Andlise de uso e apropriagéo do jogo e escuta do feedback

equipe base

aprimoramento do jogo e incentivo &
replicabilidade

redes socidis, aplicativo

Manual e APP verséo Alpha

Karen, Abbud, Mayte

ferramenta de replicabilidade

redes sociais

Articulagéo para a replicabilidade

equipe base

replicagdo e adaptagéo

redes sociais, aplicativo

Suporte para replicabilidade dos jogos

equipe base

replicagdéo

suporte em encontros
online

Brincando com Confianga

incubadora ciudades comunes
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Protétipo

O protétipo do Brincando com Con-
fianga é composto por trés elementos
principais: a demarcacdo do tabuleiro
no piso, a sinalizacéo (fisica e digital)
e o aplicativo. O tabuleiro tem como
base uma matriz hexagonal para ser
desenhado no solo. O projeto piloto
no Largo do Arouche serd feito com a
pintura de diferentes tabuleiros, ela-
borados coletivamente com os ato-
res locais do territério. Desta forma, o
desenho formado daré espago para
diferentes jogos, para a “exibigéo” de
demarcadores sociais e histéricos da
praga e também para eventos e reu-
nides que j&d acontecem hoje no espa-
¢o. A sinalizagéo do projeto serd feita
a partir da mesma identidade visual e

Brincando com Confianga

grdéfica, constituindo painéis hexago-
nais no préprio piso e fixados na grade
de um estabelecimento local —com a
explicagéo do projeto, a agenda cole-
tiva de eventos no local e as regras de
cada jogo. De forma digital, estas in-
formagoes estardo disponiveis ho Ma-
nual do jogo para download nas redes
sociais do projeto. O aplicativo para
celular também reunird as informa-
¢oes acerca dos jogos e sua replicabi-
lidade (o menu de jogos, as instrucdes
e o manual DIY) e adicionard novas
camadas do projeto, como jogos com
Realidade Aumentada e um espago
de compartilhamento e mapeamento
dos jogos criados.

il IRINCANIIcm

CONFIANGA

QUETIPO llE J(]Gl] ?

il

l]UALA IDADE MEDIA 2

=
\‘% A QUE HORA DO l]IA’

incubadora ciudades comunes
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Modulagéio por distancia minima

2m

G/\ 173m

Exemplos de aplicagédo

Brincando com Confianga

O tabuleiro no Largo do Arouche

" 70m ”
1
® o { )
(-]
- H R
{
)
o~
)
[ ] -
i\gora Percurso com Demarcadores
Supercasas Socioterritoriais
incubadora ciudades comunes E



1. Implantacgéo do
tabuleiroem um
espaco publico

3.Exemplo de
instrugoes de jogo,
contendo texto e
diagramas
explicativos

Brincando com Confianga

BRINCANDO
GANFIANGA™ ™

QUE TIPD DE J0BD ?

PARA QUANTAS PESSIAS 2 ‘\

QUAL A IDADE MEDIA ?
A QUE HORA DO DIA ? '/

QUER UM JOGO DE OUTRO PAIS ? ’

incubadora ciudades comunes

2. Interface digital
com facilitagdo de
acesso ao conteldo:
manuais de
instrugdo para
construcgdo de
tabuleiros, acesso ao
banco de dados
colaborativos de
jogos, mapeamento
de acdes realizadas
em diferentes
territorios urbanos

4. Interface de
Realidade
Aumentada do
aplicativo:
possibilidade de
interagdo com
padrdest graficos do
tabuleiro de modo a
fornecer nova
camada de interagéio
entre participantes

10



Objetivos de
medicgéo

A implantag¢do no Largo do Arouche
serd readlizada em um trecho pedo-
nal. O espago, claramente delineado e
desprovido de qualidades estéticas ou
equipamentos de estar, se tornou prio-
ritariamente uma passagem. Mesmo
com a recomendacgdo dos distancio-
mentos de seguranga, pequenas aglo-
meracgdes de pessoas se mantém em
locais adjacentes a esta drea. Nossa
proposta é realizar medi¢gées quanti-
tativas concentradas neste espaco, de
modo a verificar sua transformagdo
em um espago de estar. A medigdo
serd realizada em sessdes esporddicas
-momento do dig, dias de semana- e
pela divis@o desta drea de 70.0 x 8.0m
em 5 quadrantes, de modo a verificar a
quantidade de pessoas engajadas em
atividades Iudicas, ocupando as dreas
delimitadas pelos tabuleiros e respei-
tando a disténcia fisica recomendada.

Dados qualitativos de interesse:

- quantidade de pessoas usando o jogo
-tempo de pessoas num jugo
-diversidade de publico no jogo
-repercussdo nas redes sociais

- se conseguimos atrair novos usudrios

Brincando com Confianga

Objetivo (¢para que?)

Indicador (¢o que medimos?)

pessoas utilizando o espago de

Definigéo Indicador

média de pessoas ocupando a faixa de

Fonte de Dados

Ferramenta

observagdo -

N. de Medigoes

¢Quando fazemos a medigéio?

em dias diferentes (terga, quinta,

interveng&o antes, durante e apés |. - . prépria Observagdo 01,02 e 3 sébado e domingo) antes da
. ~ N implementagdo do tabuleiro e arredores . - .
aimplementagéo do tabuleiro 03 implementagdo do projeto
Ao A . P dias dift it dbado,
CONTRIBUIGAO A . » . |percepcaio dos usudrios da qualidade o formuldrio - Formuldrio om cias dlieren es_(so ado
melhoria estética do espago fisico e proépria 3 domingpo, terg e quinta) durante os
QUALIDADE E estética do espago Ole 02 lay-tost
PERMANENCIA DO — — - L2 “tV ZS &3 — -
. ercepgdo dos usudrios sobre aspectos ) ) . antes do prototipo: pesquisa e
ESPAGO PUBLICO promogé&o de um novo olhar para percepe ) P prépria/TFG Pisa formuldrio/consulta fontes P po:pesq
positivos e negativos do espago como um . . 4 TFG. depois do prototipo: durante
0 espago como um todo MAIS/Pesquisa IVM externas - Formuldrio 02
todo os play-testes
média de pessoas que mantém o observagdo/registro de observagéo antes do prototipo,
quantidade de individuos com distanciamento fisico seguro durante a agdes - Observagao 01 3 durante os play-testes e em
distdncias fisicas seguras passagem ou estadia no tabuleiro prépria e 03 ativagdes posteriores
formuldrio com auto-
representantes de cada grupo social - determinagdio -
N . - propria e 5 durante os play-testes
durante as dindmicas de implementag&o Metodologia Iludica em
N < Play-Test
APROXIMACAO SOCIO- wvidad &o d
CULTURAL COM representatividade e sensagao de | gyantidade de participantes no projeto rogistro do agdes -
DISTANCIAMENTO FiSICO conexdao (durante o processo participativo e prépria i 5 durante os play-testes
o ) Observagdo 02
ativagoes posteriores)
quantidade de pessoas que consideram se P formuldrio - Formuldrio
proépria 3 durante os play-testes
reconhecerem neste espago 02
observagdo/contato com minimo 3 - .
N - observagdo nos dias de play-tests,
- . agentes locais/eventos presenciais. ;
- A . meédia e natureza dos eventos planejados e P . - contato com atores locais e
ocupagdo auténoma do tabuleiro . o propria postados no nosso mural registro continuo y .
organizados por grupos do territério - monitoramento de redes sociais e
local, nas redes sociais ou na plataformas def L s
. - de dados atribuidos no aplicativo
no app comunicagdo
. ) média de(u.sos espontonfaos do tabuleiro o observagao/registro de observagdo antes do prototipo,
usos espontdneos do tabuleiro (usos e atividades que néo fazem parte das |prépria . ~ 3 durante os play-testes e em
PR . agdes - Observagdo 03 R - .
dinamicas dos jogos) ativagées posteriores
. interesse e apropriagéo da quantidade e perfil de pessoas que rGpria observagdo/registro de 3 observagdo e em ativagoes
APROPRIAGAO comunidade local interagem com ou que jogam no tabuleiro Prop agdes - Observagéio 03 posteriores
. ) ; . P observagdo - Observagdo durante os play-testes e em
vandalismo quantidade de intervengdes de vandalismo  |prépria < @ 3 S play” .
03 ativagoes posteriores
quantidade de jogos criados no local e " -
I . . . . " P . " monitoramento de redes sociais e
criagéio de novos jogos compartilhados nos meios de comunicagéo Jprépria registro de agdes 3 S i
. de dados atribuidos no aplicativo
do projeto
quantidade de tabuleiros criados ho local e . L
L . . . . N P . - monitoramento de redes sociais e
criagdo de novos tabuleiros compartilhados nos meios de comunicagdo |prépria registro de agées 3

do projeto

de dados atribuidos no aplicativo

incubadora ciudades comunes
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Escalabilidade e
replicabilidade

A ferramenta Ildica criada pelo proje-
to Brincando com Confianga pode ser
implantada em diferentes contextos,
como pragas, ruas de lazer, pdtios esco-
lares, instituicdes culturais, de qualquer
cidade e pais. A partir de um maédulo
bdsico geométrico de fdcil execugdo,
que garante o distanciamento de 1,5m
entre os jogadores, é possivel dese-
nhar o tabuleiro no solo, com simples
marcagdes com giz ou pinturas per-
manentes, permitindo arranjos que se
adaptem e dialoguem com o territorio.
As instrugées para reprodugéo do ta-
buleiro e as regras do jogo estaréo fo-
cilmente acessiveis através do Manual,
disponivel para download nas redes
sociais e no site do projeto, e também
por meio do Aplicativo para celular, no
qual também é possivel utilizar recur-
sos de Readlidade Aumentada e intera-
tividade com usudrios de outros territo-
rios, incluindo um mapa com todos os
tabuleiros criados e suas respectivas
agendas de jogo. A divulgag¢do do pro-
jeto piloto em redes sociais estimulam
a replicabilidade.

Brincando com Confianga

Recomendacobes
e consideracdes
COVID-19

No Brasil e no mundo, durante a pan-
demia de COVID-19, foi estabelecida
uma atmosfera de inseguranga e des-
confianga entre as pessoas, ha medi-
da em que o contato com o outro se
configurou como um risco & sadde.
Tanto fisica quanto simbolicamente,
0s espacgos publicos foram esvaziados
de seu papel como local de encontro
com o diferente. Restringiu-se assim
a vida comunitdrio, a convivéncia, o
contato com dreas verdes e a dgo-
ra de express@o democrdtica. Em Séo
Paulo parte da populagéo continuou
frequentando espagos publicos, mui-
tos sem observar os protocolos de
distanciomento. Diante disso, estuda-
mos solugdes de urbanismo tdtico que
pudessem conciliar a frequéncia aos
espagos publicos, com seu papel co-
munitdrio, com a seguranga necessa-
ria, de forma divertida e ladica. Assim
nasceu o jogo BRINCANDO COM CON-
FIANCA, no qual o desenho do tabuleiro
indica o distanciamento fisico de 1,5m
e as din@micas de jogo promovem a
interagdo afetiva.

Sobre a equipe

A Cidade Precisa de Vocé é um cole-
tivo de pessoas que atuam na produ-
¢do de cidades mais inclusivas, de-
mocrdticas e socialmente justas, com
especial foco na ativagdo e qualifica-
¢dio participativa de espacos publicos.
Neste projeto participaram seis pro-
fissionais que pensam e transformam
lugares: Luis Felipe Abbud, arquiteto e
urbanista, Fabian Alonso, cendgrafo,
gestor de projetos e méo na massa,
Heloisa Sobral, gestora e produtora de
projetos culturais em espagos publi-
cos, Fabiola Bergamo, designer e mo-
bilizadora de redes de cultura popular
e economia circular e Karen Martini e
Mayté Coelho, arquitetas e urbanistas.

«CIBABE
PRECISA
“VOCE

- www.acidadeprecisa.org

incubadora ciudades comunes

Este projeto contou com a colabora-
¢do de outros associados do A Cida-
de Precisa e agentes de ocupacgéo
urbana como o Mister do coletivo Ba-
surama, Caio Vassdo, especialista em
jogos e do coletivo STIPO, parceiro ho-
landés de placemaking, nha etapa de
concepcgdo.
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